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GODDAG TIL ALLE



EN LÆKKER EN



FÆLLES MÅL 
EFTER 6. KLASSE

Marie Louise Brücker



LÆSEPLAN MATEMATIK

4. – 6. KLASSETRIN



MATEMATIK MED IT

SKAL/SKAL IKKE

• Diskussionen om IT i 
matematikundervisningen er kompleks og 
vanskelig.

• IT i matematikundervisningen kan bidrage til 
mirakler og/eller skabe katastrofer.

• Hvad er formålet med at gøre brug af IT?
Hvad skal IT bruges til?
Hvordan skal IT bruges?

• Fremme undersøgende undervisning
Motivation i rette mængde
Fremme kreativitet



MANGE PROGRAMMER



PROGRAMMER

PÅ MELLEMTRINNET

 Dynamisk Geometri

 Regneark

 CAS



HVORNÅR BENYTTES DE FORSKELLIGE 
IT-PROGRAMMER?

Fra indskoling 
til mellemtrin

Hvad kan vi 
bruge IT til?

Hvornår giver 
det mening af 

bruge IT??

Fra 
mellemtrin til 

udskoling 

 Fælles plan i fagteamet giver glade lærere

 Undersøgelser

 IT som hjælpemiddel med opmærksomhed på strategi



LILLE AKTIVITET

1 + 5
4 - 2
6 ? 3

Til denne øvelse skal bruges 9 kort med symbolerne 1, 2, 3, 4, 5, 6, +, -, ?

Kode:  6 | 2 | 9

11 | 6 | 2

10 | 3 | 2

7 | 3 | 1

1 | 3 | 1

4 | 2 | 3

Koder



LILLE AKTIVITET

1 + 7
9 - 4
10 x 5
8 ? 2
6 / 3

Der skal nu i alt være femten kort med følgende symboler: 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9,10, +, -, x, /, ?

4 | 3 | 7 | 56 | 90

10 | 14 | 1 | 20 | 16

3 | 2 | 4 | 2 | 15

1 | 1 | 5 | 8 | 16

1 | 2 | 3 | 4 | 5

Koder



MATEMATIK MED IT II



LÆRERVEJLEDNING

Introduktion og 
iscenesættelse

Faglige og før-
faglige begreber

Problemstilling og 
undersøgelse

Fælles faglig 
samtale



PROCESORIENTERET PROBLEMLØSNING

• Forsøg at 
forstå 
problemet

Fase 

• Læg en 
plan

Fase

• Arbejd 
med 
planen

Fase

• Se tilbage 
og 
reflekter

Fase



AKTIVITET – TALFØLGER OG FIGURFØLGER



DYNAMISK GEOMETRI

Marie Louise Brücker



SAMTALEN MED ELEVERNE OM 
DYNAMISK GEOMETRI

 Hvornår er det godt at bruge et dynamisk 
geometriprogram?

 Hvornår er det ikke en god idé?



DYNAMISK GEOMETRI

Udfordringer

 Figurer bliver mindre konkrete

 Uoverskuelig konstruktion

 Læring – udvikling af begreber og forståelse

 Tegning af skitser

 Måling på skærmen

 Skærmindstillinger

 Black box

Muligheder

 Visualisering af sammenhænge eller figurer

 Udviklet til undervisningsbrug

 Dynamiske undersøgelser

 Ræsonnement og bevis cyklus

 Trække i punkter

 Måle længder, vinkler og arealer

 Sporing af objekter

 Præcise tegninger/konstruktion

 Konstruktionsbeskrivelser og trinvis visning

 Har potentiale til at fremme matematiklæring og 
udvikle ræsonnementskompetencen.



EULERLINJEN



AKTIVITET - ROSETTER



REGNEARK



SAMTALEN OM 
BRUG AF REGNEARK

 Budget og regnskab

 Træning af matematisk præcision f.eks. med formler

 Håndtering af store mængder data

 Tabeller og diagrammer



REGNEARK

Udfordringer

 Vanskelig syntaks

 Løsningen af et problem drukner i regnearksteknik

 Skriftlig kommunikation

 Black Box

Muligheder

 Behandle store datasæt

 Beskrive, analysere, præsentere og tolke data

 Arbejde med fremskrivning

 Arbejde med matematiske modeller f.eks, et budget

 Simulation

 Finde sammenhænge mellem to datasæt



AKTIVITET



CAS
COMPUTER ALGEBRA SYSTEM



SAMTALEN OM CAS-
PROGRAMMER

 Kan løse ligninger

 Variabelbegrebet



CAS

Muligheder

 Program der kan manipulere med algebraiske udtryk

 Kan beregne almindelige regneudtryk og simulere

 Være dynamisk og bruges til undersøgelser

 Undersøge matematiske modeller

 Kunne løse ligninger

 Gør det lettere at arbejde hurtigt og sikkert med 
vanskelige udtryk. 

Udfordringer

 Blackbox

 Symbolbehandling

 Særlig syntaks

 Brugen af lighedstegnet

 Ikke udviklet til undervisningsbrug

 Didaktik og manglende kendskab

 Kræver et kendskab til både matematik og værktøj

 Det er et redskab – et instrument



AKTIVITET



AKTIVITET



LILLE AKTIVITET

Hvor mange klokkeslæt kan læses på hovedet?



TAK FOR NU
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