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omrade Kompetencemal  Faser
Matematiske | Eleven kan handle Hjzlpemidler
kompetencer | hensigtsmaessigt
i situationer 1. || Eleven kan anvende  Eleven har viden om
med matematik. enkle hjzlpemidier konkrete materialer

til tegning, beregning  og redskaber.
og undersagelse.

Eleven kan anvende Eleven har viden om
digitale vefktajer metoder til under-

enkle tegninger os og beregning med
beregninger. digitale varktajer.

© Kathrine Iversen



HUAD ER IT | MATEMATIK |
INDSKOLINGEN?

https://www.menti.com/al3a5f14g4ty
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DE TRE IT PROGRAMMER
JEG BENYTTER

 |.GeoGebra

e 2. Excel

* 3. MatematiKan

© Kathrine Iversen



HYORNAR GIVER DET SA MENING AT
BENYTTE DE FORSKELLIGE IT
PROGRAMMER?

Hvorfor : Hvornar giver
: Hvad kan vi .
allerede i bruse det til? det mening at
indskolingen 8 ' bruge det!?

© Kathrine Iversen




HYORFOR
ALLEREDE |
INDSKOLINGEN?

Udskolingslererne jubler hvis eleverne kender til
programmerne, nar de kommer i udskolingen.

Det vil gore arbejdet lettere for
mellemtrinslererne, hvis eleverne allerede havde
snuset lidt til og er blevet introduceret for it-
programmer inden de kommer pa mellemtrinnet.




LASEPLAN MATEMATIK

Hjselpemidler

Feerdigheds- og vidensomradet hjeelpemidler vedrgrer kendskab til, anvendelse og valg af

relevante hjeelpemidler i matematik.

| 1. trinforlgb lzegger undervisningen vaegt pa konkrete materialer. Fra begyndelsen
af trinforlgbet udbygger eleverne deres kendskab til hjeelpemidler, som kan indga i mate-
matiske undersggelser, tegninger og beregninger. Eleverne udvikler faerdigheder i brugen
af hjeelpemidlerne og viden om, hvilke hjeelpemidler der med fordel kan anvendes |
bestemte situati

De digitale veerktgjer, som fx lommeregner, regneark, apps og dynamiske geometri-
programmer, er saledes en naturlig del af undervisningen, og elevernes kendskab til
anvendelse videreudvikles gennem trinforlgbet.







Foler du dig klaedt pa til
GeoGebra!?

Benytter du GeoGebra i
undervisningen!?

Ved du hvor du far hjzlp til at
komme videre i GeoGebra?




OPGAVER HVOR DET GIVER
MENING AT BENYTTE
GEOGEBRA..

* Tegning af figurer
* Pracis tegning

* Dynamiske figurer
 Geometri

Spejling og symmetri

Hvornar giver det ikke mening:
 Skitser

* |kke i stedet for konkrete materialer

Hun beslutter sig for at tegne en tegning,
som hun kan forteelle ud fra.

Amalie vil gerne fortzelle, at de sov i telte,
og hvor mange de sov i hvert telt.

Cy)

| skal tegne billedet til jeres matematik-
historie i et dynamisk geometriprogram
og farvelaegge det

i
’/ « Jeres matematikhistorie
@/ « Computer eller iPad

1. | skal bruge polygonvaerktgjet til 3.
at tegne jeres figurer med.

2. | skal farve billedet.

Q Tip: I kan tegne en cirkel og kopiere den.

| skal til slut vise jeres tegning til
en kammerat og fortaelle matematik-
historien, der herer til.

tine Weber



Geogebra klassisk - GeoGebra
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Elevhafre Et hafte til elevernes forste mgde med
Mit fgrste mgde med GeoGebra

GeoGebra :
Et diplom til eleverne, nar hzftet er
PR gennemfort
. Med udgangspunkt i de simple og
I vigtige funktioner

Download hzfte og diplomer her:
| http://kortlink.dk/2gvse

D Anne-Christine Weber og Kathrine lversen
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Jeg skal leere...

e At tegne trekanter i GeoGebra

e Attegne firkanter i GeoGebra

e Attegne cirkleri GeoGebra

e At farve polygoner og cirkler i GeoGebra
e At finde areal af firkanter i GeoGebra

MIT FORSTE
MODE MED
GEOGEBRA

Leeringsmal

© Kathrine Iversen



ARBEID
SELV

Opgave 2 - Tegn og farv polygoner

* Tegn et kvadrat hvor sidelzengden er 4 tern

* Tegn et rektangel hvor den ene side er 5 tern og den
anden side er 2 tern

* Tegn en femkant

* Tegn en sekskant

D Anne-Christine Weber O Kathrine Iversan

Opgave 4 — Tegn en cirkel

# Du skal bruge knappen @
* Tryk der hvor centrum({midten) af cirklen skal vaere.

* Tryk derefter der hvor kanten af cirklen

(cirkelperiferien) skal vaere.

e Farv cirklen. Nar du skal farve cirklen skal du trykke pa

pil knappen og derefter trykken pa cirkel

hnC e @

D Anne-Christine Weber og Kathrine lversen




Di pll(onnnl

Navn:

Jeg kan nu...

* Tegne en trekant i GeoGebra

Tegne en firkant i GeoGebra

* Tegne en cirkel i GeoGebra

* Farvelzgge polygoner og cirkler i
GeoGebra

* Jeg kan finde areal af firkanter i GeoGebra

D Anne-Christing Weber 0f Kathrine Iversen




FOLG RUTEN..

« Tegn linjestykker fra:
(-5,3) -> (-8,3) -> (-7,2) -> (-4,2) -> (-3,3) -> (-5,3) -> (-5,6) -> (-7,4) -> (-5,4)

 Hvad har du tegnet?
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LARERVEJLEDNING

Introduktion og iscenesattelse
af elevernes arbejde

Elevens undersggende arbejde

Felles opsamling

Brug af digitale veerktgjer

Ferieminde

| denne aktivitet skal eleverne gengive et minde fraen
tidligere ferie. Eleverne skal fortalle en matematikhi-
storie og tegne en tegning til. Eleverne skal derefter
tegne tegningen ind i et dynamisk geometriprogram.
Her skal eleverne saerligt arbejde med at tegne
forskellige polygoner og cirkler samt at farvelazgge
delenei billedet.

Introduktion og isceneszttelse af elevernes arbejde
Eleverne arbejder med at gengive et minde fra en ferie
via billede og/eller tekst.

Eleverne skal fortalle en matematikhistorie med
udgangspunkt i et minde, de har fra en ferie. Matema-
tikhistorien skal understgttes af et billede.

Det er en god ide at starte med en klassesamtale,
hvor | taler om, hvilke forskellige minder eleverne har
fra ferier.

Tal om, hvordan disse minder kan omdannes til en
matematikhistorie.

Det er ogsa vigtigt at tale om, hvad der kendetegner
en matematikhistorie. Der skal veere en handling nog-
le tal og et spgrgsmal, som peger pa noget, der skal
regnes ud. Matematikhistorien skal saledes slutte af
med et spgrgsmal.

Elevens undersggende arbejde

Forst skal eleverne tegne og skrive en matematik-
historie ud fra et ferieminde, de har. Eleverne tegner
i feltet i bogen og skriver deres historie pa linjerne
under tegnefeltet.

Er eleverne ikke sé skriftsikre, kan de fortalle for
hinanden eller evt. indtale deres matematikhistorie.

Bagefter skal eleverne benytte et dynamisk geome-
triprogram. Eleverne tegner deres tegning i et dyna-
misk geometriprogram. Eleverne anvender polygoner
og cirkler til at konstruere deres tegning, derefter
farvelasgger de deres billede.

Var opmaerksom pd, at det kan vaere svaert at have
alle detaljer med i billedet, og det kan veere ngdvendigt
kun at tegne uddrag af tegningen eller blot det, derer
vigtigt og ngdvendigt for, at historien understgttes.

Faelles opsamling
Klassen taler i fellesskab om, hvilke udfordringer de
oplevede ved at tegne i et dynamisk geometripro-
gram. Hvad, synes de, var svaerest?

Mange elever vil nok navne, at det er svaert at tegne
realistisk eller meget detaljeret.

Det er en god ide at printe elevernes billeder og

hange dem op i en udstilling. Eleverne kan

i sma grupper ga rundt imellem gruppens
tegninger og hgre de tilhgrende matematik-
historier.

Brug af digitale veerktpjer
Til aktiviteten benytter eleverne et dyna-
misk geometriprogram. Her er der szerligt er
fokus pa polygoner, cirkler og det at farve-
leegge figurerne.

| denne aktivitet er det ikke ngdvendigvis
en god ide at lase punkter til et gitter, da
det kan vaere haemmende for arbejdet med
tegningen.

10

i
=
3
£
2
&
B
£
]
£




Mandala Signe og Amalie er en tur i skoven.

De finder mange fine naturting.

Pt Asa aLihriat e Water

De vil prove at bygge en mandala
med de ting de finder.

* Arbejde med mandala

* — husk at tage et billede af
mandalen

I skal bygge Jeres egen mandala. I skal tegne Jeres mandalal

et dynamisk geometriprogram.

« Foto af jeres mandala
« Computer eller tablet

1. Iskal finde forskellige natur-
materialer udenfor.

2. Dem skal | bruge til at bygge
Jeres egen mandala.

3. | skal tage et foto af Jeres mandala.

4. | skal bruge det tll den nzeste
aktivitet.

« Naturmaterialer

Signe og Amalle fandt dette. e
Hvad finder I? m 1. I skal bruge geometriske figurer
/ > tllJeres tegning.
/ ¢ 2. I skal farve figurerne, s det ligner
= Jeres mandala.

Fstox Shustetock

10 11




UNDERSOGELSE AF GEOMETRISKE
FIGURER 0G FORMER
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OPGAVER HUOR DET GIVER
MENING AT BENYTTE EXCEL...

Tabeller

Diagrammer

Stor mangde data

Budget og regnskab

Hvornar giver det ikke mening

* Skal ikke erstatte tankevirksomhed - hovedregning

De vil gerne finde en god made at
vise, hvilken farve der er flest, der
kan lide.

I skal tegne jeres sejlediagram
indi et regneark

Materi-
aler

« Computer eller iPad
« Skemaerne fra jeres
underspgelser

Sidan
gorl

1. | skal skrive farverne ind i
A-cellerne (A).

2. | B-cellerne (B) skal | skrive
tallene ud fra de rigtige farver.

3. | skal markere felterne (C).

4. | skal finde diagrammer og
trykke pa sgjlediagrammer (D).

5. | skal 22ndre overskriften, sa
det er tydeligt, hvad | har
undersegt (E).

Orange
Iysernd

Iita

e

e e




AKTIVITET

HEMMELIG KODE

Cl E4 D2 C4 D3 Al A3 D5 Al A5

Al D5 B4 B3 C1

A B C D E
1 r a s t u
2 |l m i n X
3 b k j e @&
4 h c d v @
5 g p f 0 y
6 |a z q
o B C D E
1 r a S t u Skriv en hemmelig kode til dine elever her:
2 |l m [ n X
3 |b k J = &=
4 h C d Vv (0]
5 g p f 0 y
6 é Z q ©®Anne-Christine Weber & Kathrine Iversen




Elevhaefte

Mit farste mgde med

Et hxfte til elevernes forste made
med Excel

Et diplom til eleverne, nar hzftet
er gennemfort

Med udgangspunkt i de funktioner
man skal benytte i elevbogen

Navn:

© Anne-Christine Weber og Kathrine Iversen 1

© Kathrine Iversen



Elevhaefte

Mit fgrste mgde med

| SKAL NU ARBE)DE
MED
“KOM GODT I GANG
MED EXCEL” HAFTET.
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UNDERSOG
TALTAVLEN




AKTIVITET:

Fire pa hvert hold.Tre soldater og en general

Tre runder:
|. Alle ma tale sammen
2. Kun generalen der ma sige noget

3. Ingen ma sige noget. Generalen ma udfgre
fagter

© Kathrine Iversen



MATEMATIKAN




OPGAVER HVOR DET GIVER
MENING AT BENYTTE CAS
VARKTOI ...

* Dynamiske regnehistorier hvor tallene

kan andre sig

Hvornar giver det ikke mening:

Nar det bliver for sagt

Nu skal I skrive Jeres Indkeb
Iet CAS-program.

« Jeres regnehistorie
« Computer elleriPad

1. | skal skrive priser fra jeres regne-

= o

historie ind i CAS programmet og
undersoge jeres indkeb.

m+ 4+—C

2. Forst skal | &bne CAS programmet.

3. Her kan | vaelge title og skrive
Min grenthandler gverst (A).

4. Tryk ‘Pilned'. | er nu i et input-felt.
Skriv banan=3 (B) og tryk
Shift + Enter (C).

5. Tryk ‘Pil ned". Skriv derefter D-

=3

Min grenthandler

banan + sble

s

2ble=2 og tryk Shift + Enter.

6. Sadan fortsaetter | med alle jeres 8. Propv med forskellige frugter og

frugter/grontsager.

7. Tryk ‘Pil ned'. Skriv fx banan+able
og tryk Shift + Enter. | vil nu se,
hvad de koster tilsammen (D).

9.

forskelligt antal af frugter.

| kan undersoge, hvad der sker, hvis
| 2ndrer i priserne og trykker
Shift + Enter.

35
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Musik

\_
=

Ga rundt mellem hinanden

A\

\
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L\

Nar musikken stopper finder |
sammen 4 og 4

\
/

Tal sammen om casen

\

N\




Eleverne har vaeret ude i
naboklasserne og spurgt hvem

der er Real Madrid, Barcelona,
PSG og Bayern fans. Nu skal de
arbejde med svarene i klassen.

© Kathrine Iversen




Klassen arbejder med
geometri.

| dag skal de undersgge

forskellige trekanttyper.




Lereren fortzller en simpel
regnehistorie og beder

eleverne komme med et svar
og en forklaring pa hvordan de
kom frem til svaret.

© Kathrine Iversen




OPSAMLING PA
CASES

Case 2

Case 3

Trekanter

Regnehistorie




INSPIRATION TIL JER

For de gvede:

- https://nannafiltchristensen.dk/geometri/

- https://www.geogebra.org/t/geometry

- http://www.madsmatik.dk/_media/matematik/it/geogebra_begynder_kursus.pdf

- https://ggbkursus.dk/geogebra/ | -kom-godt-i-gang/opstartsovelser-geogebra/

For begyndere:

- https://sites.google.com/site/ggbelevelaering/indskolingen



https://nannafiltchristensen.dk/geometri/
https://www.geogebra.org/t/geometry
http://www.madsmatik.dk/_media/matematik/it/geogebra_begynder_kursus.pdf
https://ggbkursus.dk/geogebra/1-kom-godt-i-gang/opstartsovelser-geogebra/
https://sites.google.com/site/ggbelevelaering/indskolingen
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